
附件3
信息科技与科创教育编程实践活动

线上作品展评实施方案
一、活动对象：梅州市初中、小学在校学生

二、活动组别：活动分为小学初级组（图形化编程）、高级组和中学组（Python编程）三个组别进行

三、活动流程

1.报名时间: 2024年3月20日——2024年6月28日
2.参加办法：登录梅州市“三个课堂”平台（ https://jy.mzedu.gov.cn/）点击平台公告栏，在“2024年梅州市中小学生信息科技与科创教育编程实践活动”公告上报名参加，报名成功的选手获得展示资格。

3.作品提交方式

（1）使用PC端编程工具-源码编辑器kitten3.0创作作品的选手请在规定的时间内，在电脑端登陆活动平台，点击PC端入口，找到对应区县作品提交入口按照页面要求完成报名信息填写，提交作品源代码、作品演示讲解视频、作品说明文档打包成一个压缩包作为附件上传。（建议压缩包大小不超过 700MB）；

（2）使用移动端编程工具创作作品的选手，请使用移动端编程工具--探月校园版APP进行作品创作，在规定的时间内登录活动平台，点击移动端入口，完成报名信息填写、提交上传作品、分享二维码图片，作品二维码命名格式为：学校名称+学生名称+作品名称；

四、作品类型

1.科学探索类：信息科技、数学研究、科学实验等各学科的趣味性展示与探究，制作相关作品。

2.实用工具类：有一定实用价值、能解决实际问题的程序工具。

3.互动艺术类：引入绘画、录音、摄影等多媒体手段，用新媒体互动手法实现音乐、美术方面的创意展示，图片具有直观性、视觉冲击力等特点。

4.互动游戏类：创作各种航天竞技类、探险类等游戏。

五、学生活动作品评分量化表

	一级指标
	指标说明
	优
	良
	差
	得分

	设计创意

30 分
	主题明确，内容健康向上。想象力和创造力的深度结合。作品结构完整，构思新颖别致。
	30-20
	20-10
	10-0
	

	程序设计

40 分
	程序运行流畅。程序封面、过程完整。概念理解准确，指令使用熟练，程序运行流程高效，无 Bug。
	40-26


	25-16
	15-0
	

	艺术设计

10 分
	艺术效果好。角色造型、动画、音乐及音效优美协调，界面排列整齐美观。
	10-7
	6-4
	3-0
	

	逻辑思维

5 分
	逻辑思维清晰。语言表达顺畅，无重复或无效指令。
	5-4
	3-2
	1-0
	

	趣味设计

15 分
	用户互动体验效果好。强调创意的原创和独创性。
	15-11
	10-6
	5-0
	


六、其他事项

1.每件作品小学、初中组限报1名作者，每名学生限报1件作品，每件作品限报1名指导老师。

2.活动过程中，严禁虚假报名、代工，一经发现即取消活动资格，选手未在活动时间内参加活动视为弃权。
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